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Strukturierte Programmierung

Das erste Programm




Arbeiten mit JAVA und Eclipse

Hier lernen Sie ein erstes Programm in JAVA unter
der Entwicklungsumgebung ,Eclipse" zu
programmieren und auszufihren.

Die aktuelle Version von Eclipse gibt es unter
http://www.eclipse.org/downloads/

Eine Anleitung, wie Sie direkt mit JAVA (Compiler,
Runtime) und einen beliebigen Editor
orogrammieren konnen, finden Sie unter
nttp://gailer-
net.de/tutorials/javag/Notes/chaposg/chog 1.html
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Eclipse starten

Nach dem Start von Eclipse mussen Sie
zunachst einen ,Workspace" wahlen. Darin
werden der Programmaquellcode und die
kompilierten Dateien gespeichert.

- Workspace Launcher

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace,
Choose a workspace folder to use for this session.

| - Browse...

Workspace:

b Copy Settings
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Eclipse starten

Es 6ffnen der Startbildschirm. Schliel3en Sie
diesen:

| = Java - Eclip;e

File Edit Navigate Search Project Run Window Help

o ( B, -~ [=]
©a! Welcom 1af AT A" 5o

Welcome = Eclipse IDE for Java Developers

.
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JAVA Projekt

Zunachst mussen Sie ein neues JAVA-Projekt
anlegen:

Edit Source Refactor Mavigate Search  Project  Run  Windew Help

AltShift+N »

Open File... T Project.

HY Package
(& Class

& Enum
(@  Annotat
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JAVA Projekt

= Mew Java Project I_IEI—E:—;-]

Create a Java Project J
|

Create a Java project in the workspace or in an external location. L/ Ve rg e b e n S I e e I n e n
Erojectnam@ N a m e n fU r | h r
#| Use default location "
Projekt.
RE L | ] [ ] | ]
@ Use an execution environment JRE: | JavaSE-1.6 - B e Stat I g e n S I e m It
Use a project specific JRE:
_Finis

Use default IRE (currently 'jrel")

Project layout
Use project folder as root for sources and class files

@ Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets

Add project to working sets

> A
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Klasse erstellen

K '
= Package Explorer 32 = B8 e di= S
= = - Go Into ' Project..
= .
4 g ersteProgramme Open in New Window fif Package
8 =rc _
= IRE System Likrary Open Type Hierarchy H (g Clas
Show In Alt+Shit+W ¥ | §§ Interface

lhr Projekt erscheint dann im ,Package
Explorer® (siehe links).

Als nachstes mussen Sie im Projekt ein
Programm (in JAVA ,Klassen") erstellen.
~Uhren Sie dazu einen Rechtsklick auf den
Projektnamen durch und wahlen sie
_New->Class".
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Klasse erstelleb

= Mew lava Class _ @ﬂl&]
Java Class =
T, .. [ ] [ ]
I, The use of the default package is discouraged. I'\"\-_y!"l Ve rg e b e n S I e e I n e n
Source folden erstePrograrmme/src | Browse... | Kl a S Se n n a e n
Package: (default) | Browse... | l I I .
Dricken Sie auf
Marne: hr:llok"."orld|
|} u \\
Meodifiers: @ public default FI n IS
abstract final 1/ 4
Superclass: Java.lang.Object | Browse... |
Interfaces: | Add... |
Which method stubs would you like to create?
public static void main(5tring[] args)
Constructors from superclass
| Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here
Generate comments 4
A
'7 (I_ Einish D Cancel




Programmagerust

Ci~- = ﬁ'@vi%v e~ Eu .f'j-v "FHE] B |1
{5 Package Explorer 2 — O [J] helloWarld.java &2
it =
?./_[ ersteProgramme public class helloWorld {
[ =re )
1 (default package) I

[J] helloWerld,java
B JRE System Library [JavaSE-1.5]

Eclipse hat die Klasse automatisch im

Package Explorer eingefugt.
Aulderdem hat Eclipse das Programmgerust
generiert (mittleres Fenster). Dort kdnnen Sie

anfangen zu programmieren. >
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Main — Methode

Damit eine Klasse direkt ausgefUhrt werden
kann, benotigt diese als ,,Einsprungspunkt™
eine ,Main-Methode. Diese lautet in JAVA:

public static void main(String[] args) ({

}

Innerhalb dieser Methode schreiben Sie
(zunachst) lhre Programmanweisungen.
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Beispiel

Es soll ein Programm geschrieben werden,
welches , Hallo Welt! auf dem Bildschirm
ausgibt:

‘...=. F-O0-Q~- HE~- @ F- PAevEN S F e e

f% Package Explor = B | [1] *helloWarld.jav

=

—]|

I
public class helloWorld {

public static void main(5tring([] args) {

System.out.println("Hallo Welt!"™):

=4 ersteProgramme
8 src
B (default package)
[4] helloWorld java
=, IRE System Library

Dricken Sie dann auf das speichern Symbol.

D A
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Programm speichern

Mit dem Abspeichern wird das Programm auf
Fehler Gberpruft. Fehler werden im Fenster

+Problems" angezeigt:

|". Problems &3 @ Javadoc| [, Declaration
0 errors, 1 warning, 0 others
Description Resource P

a & Warnings (1 itern)
i Build path specifies execution environment Java5E-1.6. There are no JREs installed in the wa ersteProgram...

Aufgabe: Probieren Sie aus, wie sich die
Anzeige andert, wenn Sie Fehler einbauen.

D A
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Programm ausfuhren

Ist das Programm fehlerfrei, kann es ausgefUhrt
werden:

il @i %0V 86 O  PEAwEE  H-H -

[ Package Explorer &2 1 1helloworld F
= ¥ | 00 (1 Java Application)  Alt+Shift+X, J
LI . - 2= N 1
=~ ersteProgramme
-?iﬁ i J Run Configurations... static wvoid main(String[] args) {

Organize Favorites... stem. cut.println ("Hallo Welt!™):

B (default package

[J] helloWerld.java
=i JRE 5y5 i avas

(2! Problems | @ Javadoc | |2, Declaration | & Console 2
<terminated= helloWorld [Java Application] C:\Program Files'Jav

Wichtig: Es muss dabei eine Klasse im Package
Explorer ausgewahlt sein, die eine main-Methode
besitzt.

14
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Angelegte Ordnerstruktur

R e e
Ein Workspace ist @@[ e ‘” _ —
ein Ordner SRS e
(Verzeichnis) auf
dem gewahlten
Laufwerk.
ImWorkspace- O/ ) Eommmmmem - [4 [[sucen ?
Ordner ist fUr sttt ei— )
jedes Java-Projekt R re—

e i n P rOj e kto rd n e r il ersteProgramme 25.07.2012 16:32 Dateiordner
Ordner Ay T P
angelegt.

Anderungsdatum Typ
meinWorkspace 25.07.201216:32 Dateiordner

V> A
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Ordnerstruktur

Der Projektordner
enthalt einen Ordner
dir den kompilierten
Code (bin) und einen
fur den Quellcode (src).

@UV kfr)emem\‘-‘orkspace\ercteProgramme\bm 'WH A

Organisieren v 3 Ansichten v (g Brennen

Name Anderungsdatum  Typ

| helloWorldclass B0120121704  CLASS-Datei

Weitere »

QOrdner

P ——

@@v| k:\fr}re\maanrkspace\ersteProgramme v‘ *1‘ ‘ g
Organisieren v := Ansichten v [ Explorer B Freigeben (& Brennen 7 ‘
Name ’ Anderungsdatum  Typ i
eftings 2507.201216:32 Dateiordner
45 Drophox : L
E Dot 2507.2012 16:44 Dateiordner 3
k) Dokumente @ BO1012164  Dateiordner
a3 | classA\N BOT0121632  CLASSPATH-Datei
|| .project 2507.201218:32 PROJECT-Datei v

{ I

a3

Name Anderungsdatum

Weitere » _ helloWorld,java 2507.201217:04

Ordner

Typ Graf

JAVA-Datei

16
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Programme sichern

Um ein fertiges Programm zu sichern, gibt es

mehrere Moglichkeiten:

Speichern des Workspace-Ordners (Vorteil: Einfach,
Nachteil: Viel ,,Overhead").

Man speichert nur den Quellcode (.java-Datei). (Vorteil:
einfache Textdatei, wenig Speicher, Nachteil: es muss
bei Wiederverwendung in Eclipse ein neues Projekt
angelegt werden).

Anmerkung: Diese Methode ist in Klausuren zu wahlen.

V> A
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Programme wieder offnen

Wenn der Workspace-Ordner gesichert wurde
gibt man den Pfad einfach bei
Programmstart an.

= Workspace Launcher lig-J

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace,
Choose a workspace folder to use for this session,

Workspace: | - Browse...

b Copy Settings

D A
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Programme offnen

Wenn man nur den Quellcode hat, legt man
zuerst ein neues Projekt an und zieht die
Datei per Drag'n'Drop in den Package-
Explorer (in,,src).

Hinweis: Verwenden Sie nicht den Offnen-
Befehl. Dieser 6ffnet zwar die Datei. Bindet
diese aber nicht in das Projekt ein!

V> A



Quellcode in Projekt einbinden

- Java - Eclipse

Name Anderungsdatum Ty

| helloWorld.java 25.07.2012 17:04 JA

{13 ;

drag'n‘drop
Ergebnis: Wabhlen Sie dann ,Dateien kopieren"
T Rr—— N T— =+ Klicken Sie dann doppelt
I - auf die main-Methode.
& reerr T biic statio voud BHsmen Si€ kONNen jetzt das
tl:l (default package) :- System.out.println("Hallo We Programm bearbelten

[J] helleWorld,java
{'ﬁ; helloWarld
& main(tring(]] : void

B, JRE System Library TTavasE-1.0]

V> A
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Strukturierte Programmierung

Variablen




Variablen

Variablen sind kleine Speicherplatze, in
denen Werte gespeichert werden.

Variablen miUssen einen Namen haben, Uber
den Sie im Programmcode angesprochen
werden: z.B. x, y, zahl, betragz, hansy

Den Variablen konnen Werte mit dem

= - Operator zugewiesen werden: z.B. x = 5

V> A



Datentypen

Die Variablen bendtigen einen Datentyp.
Dieser gibt an, welche Werte in der Variablen
gespeichert werden kdnnen.

Im Programmcode muss dieser Datentyp
einmalig ,mitgeteilt" werden.

Variablen werden mit dem Datentyp gefolgt
von dem Variablennamen deklariert.

V> A



Beispiele

public class VariablenTest {
public static void main(String[] args) {

// eine Variable flur eine Ganzzahl

int zahll;

// die Variable initialisieren (erstmals einen Wert zuweilsen)
zahll = 12;

// den Wert der Variablen auf dem Bildschirm ausgeben
System.out.println("Die Variable zahll hat den Wert: " + zahll);
// der Variablen einen neuen Wert zuweisen

zahll = -1467;

// den Wert wieder auf dem Bildschirm ausgeben
System.out.println("Die Variable zahll hat den Wert: " + zahll);

|21 Problems | @ Javadoc | |, Declaration | & Console &3

<terminated> VariablenTest [Java Application] /System /Library/Fr
Die Variable zahll hat den Wert: 12
Die Variable zahll hat den Wert: -1467

V> A
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Beispiel

public class VariablenTest2 {
public static void main(String[] args) {
/* eine Variable flir eine Kommzahl anlegenen
* und diese gleichzeitig initialisieren
* als Komma muss ein Punkt genommen werden
*/
double kommazahll = 24.6567;
// den Wert der Variablen auf dem Bildschirm ausgeben
System.out.println("Die Variable kommazahll hat den Wert: " + kommazahll) ;
// eine Variable fiir einen Text anlegen
String txt = "Hallo 11 FOI O0";
// den Wert wieder auf dem Bildschirm ausgeben
System.out.println("Der Text der Variablen txt lautet: " + txt);

&l Console 53

<terminated> YariablenTest2 [Java Application] fSystem /Library/Fr
Die Variable kommazahll hat den Wert: 24.6567
Der Text der Variablen txt lautet: Hallo 11 FOI @

V> A
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Datentypen Zusammenfassung

Datentyp

byte
short
int

long
float
double
boolean

char
String

Art

Ganzzahl
Ganzzahl
Ganzzahl

Ganzzahl
Kommazahl
Kommazahl
Wahrheitswert
Zeichen
Zeichenkette

Wertebereich/mogliche
Werte

-128 bis +127
-32.768 bis +32.767
(ca.) -2 Milliarden bis +2
Milliarden

(ca.) -10E18 bis +10E18
-3.4E+38 bis +3.4E+38
-1.7E+308 bis 1.7E+308
true; false
alle Zeichen
Texte

GroRe

8 Bit
16 Bit

32 Bit

64 Bit

32 Bit

64 Bit

1 Bit

8 Bit
unterschiedlich

Beispiel

byte x = 105;
short y = -64,
Int z = 45637,

long | = 123343333;
floaf f = 3.232;

double d =-344.2322;
boolean b = false;
charc='g};

String txt = “hallo®;

V> A
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Benennen von Variablen

Erlaubt sind die Zeichen 'a' bis 'Z', 'A' bis 'Z', 'o'
bis 'g', der Unterstrich'_' und das
Dollarzeichen's".

Ein Name darf keine Leerzeichen enthalten.
Das erste Zeichen darf keine Zahl sein.

Ein Name kann eine beliebige Lange haben.
Grol3- und Kleinbuchstaben zahlen als
verschiedene Zeichen.

V> A



Benennen von Variablen

Ein Name kann kein reserviertes Wort sein.
Ein Name darf nicht doppelt im selben
Programmbkontext vergeben werden.

Bennen Sie Variablen so, dass klar ist wofur
diese im Programm verwendet wird (z.B.
summe; produkt).

Java Variablen sollten mit einem kleinen
Buchstaben beginnen klein.
camelCase-Schreibweise: dieslstEineVariable

V> A



Strukturierte Programmmierung

Rechnen




Rechnenoperatoren

Um in Java rechnen zu kdnnen gibt es u.a. die
folgenden Operatoren:

+ Addition
Subtraktion
o Multiplikation
/ Division
Zahlen und Variablen kénnen in Rechnungen
beliebig kombiniert werden.
Das Rechenergebnis kann dann einer

Variablen zugeordnet werden N

D A



Beispiel

public class Rechnenl {
public static void main(String[] args) {

int zahll = 4;
int zahl2 = 3;
int ergebnis;

ergebnis = zahll + zahl2;

System.out.println("Die Summe von " + zahll + " und " + zahl2
+ " lautet:" + ergebnis);

&l Console 53

<terminated> Rechnenl [lava Application] fSystem/Library/Framey
Die Summe vorn 4 und 3 lautet:?

V> A
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Beispiel

Es soll der Wert an der Stelle x =7 von
folgender Funktion berechnet werden:

-

X
xX+2

public class Rechnen? {
public static void main (String[] args) {
double x = 7.2;
double y;

f(x)=

y = (x*x) / (x+2);

System.out.println("Das Ergebnis lautet:" + y);

V> A
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Strukturierte Programmierung

Eingabe Uber die Tastatur




Eingabe Uber die Tastatur

Bislang mussen Werte fUr Variablen oder in
Berechnungen fest im Programmcode
angegeben werden.

Nachteil: Soll z.B. eine Berechnung mit
anderen Werten erfolgen, muss der
Programmcode abgeandert werden.
Sinnvollerist es daher die Werte wahrend
dem Programmablauf Gber die Tastatur
einzulesen.

V> A
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Problem

Es soll ein Programm mit folgenden
Eigenschaften entwickelt werden:
Der Benutzer wird nach zwei Zahlen gefragt.

Das Programm rechnet die Differenz der beiden
Zahlen aus und gibt das Ergebnis auf dem
Bildschirm aus.

V> A
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Beispiel 1 — Zahlen einlesen

import java.util.Scanner;

public class Eingabel {

public static void main (String[] args) {
int zahll;
int zahl?2;
Scanner eingabe = new Scanner ( System.in );
System.out.println ("Geben Sie die erste Zahl ein:");
zahll = eingabe.nextInt (),
System.out.println ("Geben Sie die zweite Zahl ein:");
zahl2 = eingabe.nextInt () ;

int ergebnis = zahll - zahl2;

System.out.println("Die Zahlen wurden subrahiert.");
System.out.println ("Das Ergebnis lautet: "+ergebnis);

V> A
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Ausgabe

. Problems @ Javadoc |, Declaration [l Console i3

<terminated> Eingabel [Java Application] /System/Library/Framew
Geben S1ie die erste fahl ein:

Geben Sie die zwelte fahl ein:

pie Zahlen wurden subrahiert.
Das Ergebnis lautet: 75

D A
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Beispiel 2 - Text einlesen

import java.util.Scanner;

class Eingabe?2({
public static void main (String[] args) {
String vorname;
String nachname;

Scanner eingabe = new Scanner ( System.in );

System.out.println ("Geben Sie Ihren Vornamen ein:");

vorname = eingabe.nextlLine () ;

System.out.println ("Geben Sie Thren Nachnamen ein:");

nachname = eingabe.nextLine();

System.out.println("Hallo! Sie heiBen: " + vorname +" "+nachname) ;

V> A
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Ausgabe

'* | Problems @ Javadoc iz, Declaration =l Console 53

<terminated> EingabeZ [Java Application] /System/Library/Framev
Geben Sie Thren Vornamen ein:

Geben S51ie Ihren Nachnamen ein:

Hallo! Sie heiBen: Max Mustermann

D A
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Strukturierte Programmierung

IF-Anweisung




Beispiel

Es soll folgendes Programm entwickelt
werden:

Das Programm fragt nach dem Alter des
Benutzers.

Ist der Benutzer volljahrig ist, fragt das Programm
auch nach seinen Namen. Ist er es nicht, geschieht
nichts weiter.

Problem: Das AusfUhren eines Programm:-
abschnitts (Eingabe Name) ist von einer
Bedingung (Alter) abhangig.
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Programmablaufplan

/Ausgabe: Bitte Alter eingeben /

!

/ Eingabe: alter /

|

<er>=18

nein

A4

ja

y

/Ausgabe: Bitte Namen eingeben/

v
/Eingabe: Name /

(EnD <

42
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Umsetzung (Pseudocode)

v wenn
N ja
alter>=18
[

Bedingung l

 Erfiillt

/Ausgabe: Bitte Namen eingeben/
i dann

/ Eingabe: Name / '
/Ausgabe: Bitte Namen eingeben /

! i
/ Eingabe: Name /
|

nein

u
V]

V> A
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Umsetzung (Pseudocode)

wenn
i1f (alter>=18) {
alter>=18
v /* Benutzer
% * nach Namen
* dann * fragen
Y * /

jafhm%MymmNmmnmmwm¢ )
/ Eingabe: Name /
|

D A
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Programmcode

Scanner elngabe = new Scanner (System.1n);
int alter;
String name;

// Alter von Tastatur einlesen
System.out.println("Bitte geben Sie das Alter ein:");
alter=eingabe.nextInt () ;

1f (alter>=18) {
System.out.println ("Geben Sie IThren Namen ein:");
name=eingabe.nextLine () ;

V> A
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Strukurierte Programmierung

IF — ELSE - Anweisung




Beispiel

Es soll eine Software mit folgenden
Eigenschaften entwickelt werden:
Es soll das Alter einer Person von der Tastatur
eingelesen werden.

Das Programm gibt auf dem Bildschirm aus, ob
die Person volljahrig oder minderjahrig ist.

Problem: Das Programm reagiert je nach
eingegebenem Alter unterschiedlich.

V> A
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Programmablaufplan

Star_t/

;
/Ausgabe: Bitte Alter eingeben ,/
[ m —— -

l

A 4
/ Eingabe: alter /

ja

alter>=18

nein
' ]
Ausgabe: / Ausgabe: /
Die Person ist minderjahrig / Die Person ist volljahrig /

)
C

V> A
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Umsetzung (Pseudocode)

Wenn

Bedingun
gung alter>=18

ja
dann

r ' '
\ | Ausgabe: /
/ Ausgabe: / / Ausgabe: / | / Die Person ist volljahrig

Erfullt?

Die Person ist minderjahrig Die Person ist volljahrig | "
] sonst

Y

i Ende “; / Ausgabe: :
- Die Person ist volljahrig >
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Umsetzung (Pseudocode)

Wenn
alter>=18 if (alter>=18) {
e dann Ausgabe: ' /* Ausgabe:
= Die Person ist volljahrig Schiiler ist
w2 ' volljahrig*/
lelse
¥ * .
sonst e / Ausgabe:
Die Person ist minderjahrig Schuler 1st

| minderjahrig*/
>

} —
>
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Umsetzung

public static void main(String[] args) {

Scanner eilngabe = new Scanner (System.in);
int alter;

// Alter von Tastatur einlesen
System.out.println ("Bitte geben Sie das Alter ein:");
alter=eingabe.nextInt () ;

1f (alter>=18) {

System.out.println ("Schiler 1ist volljahrig");
lelse({

System.out.println ("Schiler ist minderjahrig");

V> A
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Strukturierte Programmierung

IF - Mehrfachverzweigung




Beispiel

Es soll ein Programm entwickelt werden,
welches den Benutzer nach einer Zahl fragt.
Das Programm testet die Zahl und gibt auf
dem Bildschirm aus, ob die Zahl ,positiv",
,negativ" oder ,Null" ist.

Problem: Es missen mehrere Bedingungen
gepruft werden (zahl > o, zahl < o, zahl gleich
0).

Losung: Mehrfachverzweigung

V> A
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Programmablaufplan

P N
-\_nStarti_»/.

Y

Ausgabe:
Bitte eine Zahl eingeben

l

v
Eingabe: zahl

b4
2
< \
< zahl \
<
zahl ==
> Ausgabe:
Die eingegebene Zahl ist Null
zahl > O
", Ausgabe: A
/ Die eingegebene Zahl ist positiv
sonst
] Ausgabe: y ]
Die eingegebene Zahl ist negativll." 4
A
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Programmcode

int zahl = eingabe.nextInt();
if (zahl==0) {
System.out.println(,Die eingegebene zahl ist Null.“);

}else if (zahl>O0) {

System.out.println(,Die eingegebene zahl ist positiv.%);

}else{

System.out.println(,Die eingegebene Zahl ist negativ.");

V> A
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IF — Anweisung:
UND,ODER, NICHT



Beispiel

FUr einen Bankautomat soll eine 4-Stellige
PIN eingegeben werden.

Sie erhalten den Auftrag ein Programm zu
entwickelt, welches nach dieser PIN fragt.
Nur wenn die PIN 4 — stellig ist, soll eine
Willkommensmeldung ausgegeben werden;
sonst eine Fehlermeldung.

Losungssatz: Der PIN ist 4-stellig, wenn er
grolder gleich 1000 und kleiner gleich gggq
ISt.

V> A
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R
( start )

Y

Ausgabe:

Bltte vierstellige PIN emgeben

Y

Eingabe: pin

4000\

und
in <= 9999
\K /._
\(,/

|
v

nein

Y

if (PIN>=1000 && PIN<=9999) {
System.out.println (
,Herzlich Willkommen!"™)
telse{
System.out.println (
,Fehler: Die PIN 1ist
nicht 4-Stellig"h);

Ausgabe:
Die PIN ist nicht 4-stellig

Ausg
Herzlich Wi

abe:
llkommen!

V> A
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Weitere Beispiele

if (zahlx > 0| zahl2 <10) ... Wenn zahl1 grof3er o oder zahl 2
kleiner 10 ist, dann ...

if('zahl1>0) ... Wenn zahl1 nicht grof3er Null ist,
dann ...

if(zahli==4)... Wenn zahl1 gleich 4 ist, dann ...

if (zahl1 > 5oo && zahl1 <520 && zahl1!=515)... Wenn zahl1 zwischen 5oo und 520

liegt, aber nicht 515 ist, dann ...

D A
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Strukturierte Programmierung

switch-case-Anweisung




Beispiel

Es soll ein Programm geschrieben werden,
welches den Benutzer nach einer Zahl
zwischen o und 3 fragt.

Das Programm gibt anschliel3end die
eingegebene Zahl als Wort (Null, Eins,
Zwei,Drel) aus.

Wird eine Zahl eingegeben, die nicht
zwischen o und 3 liegt, erscheint eine
Fehlermeldung.
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Lsung mit IF-ELSE

System.out.println ("Geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 3 ein:");

zahl=eingabe.nextInt () ;

if (zahl==0) {
System.out.println("Sie
}else if (zahl == 1) {
System.out.println("Sie
}else if (zahl == 2) {
System.out.println("Sie
}else if (zahl == 3) {
System.out.println("Sie
}else(

System.out.println(“Die

haben die Null

haben die Eins
haben die Zwei
haben die Drei

Zahl liegt nicht zwischen

eingegeben.
eingegeben.
eingegeben.

eingegeben.
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switch-case

System.out.println ("Geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 3 ein:");
zahl=eingabe.nextInt () ;

switch (zahl) {

case 0:
System.out.println ("Sie haben die Null eingegeben.");
break;

case 1:
System.out.println("Sie haben die Eins eingegeben.");
break;

case 2:
System.out.println("Sie haben die Zweil eingegeben.");
break;

case 3:
System.out.println("Sie haben die Drei eingegeben.");
break;

default:
System.out.println("Die Zahl liegt nicht zwischen 0 und 3.");

V> A
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Strukturierte Programmierung

Schleifen




Beispiel 1

Es soll ein Programm geschrieben werden,
dass von o bis 10 zahlt und die Zahlen auf
dem Bildschirm ausgibt.

V> A
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Ansatz 1

Start

-

Ausgabe O

4

Ausgabe 1

$

Ausgabe 2

$

Ausgabe 3

{

Ausgabe 4

$

Ausgabe S5

{

Ausgabe 6

4

Ausgabe 7

4

Ausgabe 8

+

Ausgabe 9O

.

Ausgabe 10

+

Ende

System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.

out
out
out
out
out
out
out
out
out
out
out

.println
.println
.println
.println
.println
.println
.println
.println
.println
.println
.println
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Bewertung

Umstandlich

Code doppelt sich

aufwendig anzupassen (es soll bis 100, 1000,
100000 gezahlt werden)

Unflexibel

ldee: wenig Programmcode doppeln, dafur
den Programmcode mehrfach ausfuhren

V> A
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Ansatz als Verzeigung

__Startald
v
v

[ e -
. -

loa

Ausgabe von des

.

I—— I UM eins erhéhen

D A

v

Ende N//
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Schleife

S chleife

i==10

v

Ausgabe von des
Werts von i

v

um eins erhohen

¢
+

Ende

Zahlvariable

Schleifen-Bedingung

Die Schleife wird solange wiederholt,
wie die Schleifenbedingung erflllt ist.
Diese Uberpriifung findet hier am
Anfang der Schleife statt. Innerhalb
der Schleife wird die Zahlvariable i
auf dem Bildschirm ausgegeben und
deren Wert anschlieBend um eins
erhoht.

V> A
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Umsetzung

Ausgabe von des
VWerts von i

v

Il um eins erhéhen

¢
v

Ende

int 1 = 0;
while (i <= 10) {
System.out.println(1i);

// 1 um eins erhdhen:
i =1+ 1;

D A
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Beispiel

Es soll ein Programm entwickelt werden, dass
den Benutzer fragt, bis zu welcher Zahl
gezahlt werden soll.

Das Programm gibt dann alle Zahlen von o
bis zur eingegeben Zahl auf dem Bildschirm
aus.

V> A



Umsetzung

Start

i System.out.println («Bis zu welcher
Bis zu welcher Zahl Zahl soll geZéhlt
soll gezahlt werden? werden?») ;

it

zaehlen_bis int zaehlen bis=eingabe.nextInt ();
v o
int 1 = 0;
i=0
v while (i <= zaehlen bis) {

i == zaehlen_bis

Ausgabe von des System.out.println (i) ;
Werts von i

v // i um eins erhdhen:

ium eins erhohen i = i + ]_;

v
v )

Ende

V> A

72



For-Schleife

V> A

Anmerkung: statt i = i + 1 kdénnen Sie auch i++ schreiben
73



Strukturierte Programmierung

Arrays




Beispiel

Es soll ein Programm entwickelt werden,
welches 10 ganzzahlige Messwerte speichern

soll.
Die Messwerte sollen auf dem Bildschirm

ausgegeben werden.

V> A
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1. Anzahl

// 10 Variablen anlegen // Ausgabe der Werte

// und Werte zuweisen System.out.println(zahll);
int zahll = 2; System.out.println (zahl2);
int zahl2 = 34; System.out.println(zahl3);
int zahl3 = -23; System.out.println (zahl4);
int zahl4 = 9; System.out.println(zahlb);
int zahlb5 = -8; System.out.println(zahl6);
int zahl6 = -45; System.out.println (zahl7);
int zahl7 = 233; System.out.println (zahl8);
int zahl8 = 56; System.out.println (zahl9);
int zahl9 =765; System.out.println(zahll0);
int zahll0 = -34;

V> A
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Array

zahlenliste: o 1 2 3 4 5 6 7 8 0
2 34 23 9 -8 45 233 55 765 -34

int zahlenliste[]={2, 34, -23, 9, -8, -45, 233, 55 , 765, -34}

D A
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Zugriff auf Array

Wert aus Array auf dem Bildschirm ausgeben:

zahlenliste: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2 34 -23 9 -8 -45 i 55 765 -34

// Die Programmzeile
System.out.println(zahlenliste[6]);
// gibt den Wert 233 auf dem Bildschirm aus

V> A
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Wert im Array andern

H
)
<
H
(o)
>

zahlenliste: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2 34 -23 9 l -45 233 55 765 -34

zahlenliste[4] = 1111;

zahlenliste: 1 2

2 34 | -23 233 | 55 | 765 | -34

nachher

V> A
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Alle Werte im Array ausgeben

int zahlenliste[]=
{2, 34, -23, 9, -8, -45, 233, 55 , 765, -34}

for (int 1 = 0; 1<10; 1++){

System.out.println(zahlenliste[1]);

V> A
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Leeres Array fullen (Tastatur)

// leeres Array mit 10 Eintrdgen erzeugen
int zahlenliste[]=new int[10];

// alternativ
int n = 10;
int zahlenliste[]=new int[n];

// Zehn Werte von Tastatur einlesen
// und im Array speichern

for (int 1 = 0; 1<10; 1i++){

zahlenliste[i]=eingabe.nextInt ()

V> A
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Strukturierte Programmierung

Datei Ein- und Ausgabe




Beispiel 1

Eine Textdatei soll bis zum Dateiende
zeilenweise eingelesen werden.
Der Inhalt wird dabei auf dem Bildschirm

ausgegeben.

V> A
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Datel einlesen

import java.io.*;

class ReadFile?2
{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

FileReader fr = new FileReader ("test.txt");
BufferedReader br = new BufferedReader (fr);

String zeile = "";

do
{

zelle = br.readlLine()
System.out.println(zeile);

}

while (zeile != null);

br.close () ;

V> A
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Beispiel 2

In eine Datei soll ein Text zeilenweise
geschrieben werden.

V> A
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Schreiben in eine Datel

import java.io.*;

class WriteFile

{

public static void main(String[] args) throws IOException
{
FileWriter fw = new FileWriter ("ausgabe.txt");
BufferedWriter bw = new BufferedWriter (fw) ;

bw.write ("test test test");
bw.newLine () ;
bw.write ("tset tset tset");

bw.close () ;

V> A
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Beispiel

Es sollen Zahlen aus einer Datei gelesen und verarbeitet
werden.

Die verarbeiteten Zahlen werden dann in eine Datei
geschrieben.

Problem: Die Zahlen konnen nur als Text (String) gelesen
werden. Eine Verarbeitung als Zahl ist so nicht moglich.
Ebenso konnen Sie Zahlen nur als Text schreiben.
Losung: Die Zahl als String muss in einen Integer (oder
double) umgewandelt werden.

FUr das Schreiben muss die Zahl in einen String konvertiert
werden.

V> A
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Konvertierungen

// Text in ganze Zahl umwandeln
String txtl = ,1234"%;

int zahll = Integer.parselnt (txtl);
// Zahl in Text umwandeln

int zahl2 = 5678;

String txt2;

txt2 = Integer.toString(zahl?2);

V> A

Anmerkung: Sie mussen dazu zunachst die Klasse Integer importieren
(import java.lang.Integer).
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Strukturierte Programmierung

Methoden




Beispiel 1

Es soll ein Programm geschrieben werden,
welches die Flache eines Kreises ausrechnet.
Der Radius des Kreises soll dabei von der
Tastatur eingelesen werden.

V> A



Umsetzung (Struktogramm)

Ausgabe: Dieses Programmn berechnet die Fliche eines Kretses

Ausgabe: bitte geben den Kadius ein
Eingabe: Kadius r
Flache = 3 14%r*r

Ausgabe: Flache

V> A
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Umsetzung (JAVA Code)

import java.util.*;

public class kreisflaechel {

public static void main(String[] args) {
Scanner eingabe = new Scanner (System.in);
System.out.println ("Dieses Programm berechnet die Flaeche eines Kreises.");
System.out.println ("Geben Sie den Radius r des Kreises ein:");
double r = eingabe.nextDouble () ;

double flaeche = 3.14*r*r; //

System.out.println ("Die Flaeche betraegt:"+flaeche);

V> A
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Beispiel

Das Programm soll die Flache von zwei
Kreisen berechnen.

V> A
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Umsetzung (Struktogramm)

Ausgabe: Dieses Programin berechnet die Flache eines Kreises

Ausgabe: bitte geben den Kadius ein
Eingabe: Kadius r
Flache = 3 14%r*r

BAusgabe: Flache

Ausgabe: bitte geben den Kadius ein
Eingabe: Kadius r
Flache = 3 14%r*r

Ausgabe: Flache

V> A
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Umsetzung (JAVA Code)

import java.util.Scanner;

public class kreisflaeche2 {

public static void main (String[] args) {

Scanner eingabe = new Scanner (System.in);

System.out.println ("Dieses Programm berechnet die Flaeche eines Kreises.");
System.out.println ("Geben Sie den Radius r des Kreises ein:");

double r = eingabe.nextDouble() ;

double flaeche = 3.14*r*r; //
System.out.println ("Die Flaeche betraegt:"+flaeche);

System.out.println ("Dieses Programm berechnet die Flaeche eines Kreises.");
System.out.println ("Geben Sie den Radius r des Kreises ein:");
r = eingabe.nextDouble () ;

flaeche = 3.14*r*r; //

System.out.println ("Die Flaeche betraegt:"+flaeche);

V> A



Bewertung der Losung

Code-Dopplung

Unubersichtlich

Nicht wieder verwendbar (Kreisberechnung)
dee: Kreisberechnung auslagern in eigenen
Programmteil und immer wieder aufrufen.
Ein wiederaufrufbarer Programmteil heil3t

Methode.
FUr eine Methode muss ein Name definiert werden,

unter dem sie aufgerufen werden kann.

V> A
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Umsetzung (Struktogramm)

Methode

kreisflaecheBerechnen|() :
Hauptprogramm:

Ausgabe: bifte geben den Kadius ein
Eingabe: Kadiug 1
Flache = 3 [4%*

Ausgabe: Dieses Frogramm berechnet die Flache von 2 Kretsen

kretstlache berechnen(]

kretstlacheberechnen()

Ausgabe: Flache

V> A
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Methode ohne Parameter

Methodenname: Unter diesem Namen
Wird die Methode im Programmcode
aufgerufen

static void kreisflaecheBerechnen () {

Scanner eingabe = new Scanner (System.in);
System.out.println ("Geben Sie den Radius r ein:");
double r = eingabe.nextDouble() ;

double flaeche = 3.14*r*r; //
System.out.println ("Die Flaeche betraegt:"+flaeche+"\n");

V> A
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Gesamtcode

public class kreisflaeche3 {

static void kreisflaecheBerechnen () {
Scanner eingabe = new Scanner (System.in);
System.out.println ("Geben Sie den Radius r des Kreises ein:");
double r = eingabe.nextDouble () ;
double flaeche = 3.1l4*r*r; //
System.out.println("Die Flaeche betraegt:"+flaeche+"\n");

public static void main(String[] args) {

System.out.println ("Dieses Programm berechnet
die Flaeche eines Kreises.");

kreisflaeche3.kreisflaecheBerechnen () ;
kreisflaeche3.kreisflaecheBerechnen () ;

V> A
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Strukturierte Programmierung

Methoden mit Parameter




Beispiel

Bei dem Programm zur Kreisberechnung soll
folgendes geandert werden:
Die Methode soll nicht selbst nach einem Wert des

Radius fragen. Der Wert fUr den Radius soll der
Methode im Main-Teil Ubergeben werden.

Werte konnen in Methoden mit Parametern
Ubergeben werden.

Parameter brauchen einen Datentyp und
einen Namen

V> A



Methode mit Parameter

Parameter

Parametername

Datentyp des Parameters

static void kreisflaecheBerechnen (double r) {
double flaeche = 3.14*r*r; Zugriff auf Wert

des Parameters
System.out.println("Die Flaeche ist:"+flaeche);
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Gesamtcode

public class kreisflaeched {

static void kreisflaecheBerechnen (double r) {
double flaeche = 3.1l4*r*r; //
System.out.println ("Die Flaeche betraegt:"+flaeche+"\n");

public static void main(String[] args) {

// Methode mit festem Wert aufrufen
kreisflaeched.kreisflaecheBerechnen (5) ;

// Methode mit einem von der Tastatur eingegeben Wert aufrufen
Scanner eingabe = new Scanner (System.in);

System.out.println ("Geben Sie den Radius r des Kreises ein:");
double radius=eingabe.nextDouble () ;
kreisflaeched.kreisflaecheBerechnen (radius) ;

V> A

103



Beispiel 2

Es soll eine Methode bereitgestellt werden,
welche die Flache eines Rechtecks berechnet.
Die beiden Seitenlangen sollen als Parameter
der Methode Ubergeben werden.

Es werden zwei Parameter bendtigt (Seite A
und Seite B)

V> A



Programmcode

erster Parameter zweiter Parameter

public class Rechteck {

static void fleacheBerechnen (double a, double b) {

double flaeche = a * b;
System.out.println ("Die Flaeche 1st: " + flaeche);

public static void main (String[] args) {
// Flaeche berechnen
Rechteck.fleacheBerechnen (2, 3);

V> A
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Strukturierte Programmierung

Arrays als Parameter




Beispiel 1

Im Hauptprogramm soll ein Array mit Werten
angelegt werden.

Es soll eine Methode
~werteImArrayAusgeben" bereitgestellt
werden, welche ein Array als Parameter
erhalt.

Die Methode gibt den Inhalt des Arrays auf
dem Bildschirm aus

V> A



Methode wertelmArrayAusgeben

Ubergabe eines
Arrays mit
ganzen Zahlen.
Wird innerhalb
static void werteImArrayAusgeben (int zahlen[]) { der Methode mit
dem Namen

,Zahlen"®
System.out.println ("Werte im Array:"); angesprochen.

for (int 1 = 0;(i<zahlen.length;i++) {

Array fragen, wie
Ldang", d.h. wie
System.out.println(zahlen[1i]); grofB3 es ist.

} Zahl im Array an
Position i ausgeben.

V> A
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Komplettes Programm

public class arrayl {
static void werteImArrayAusgeben (int zahlen|[]) {

System.out.println ("Werte 1im Array:");
for (int 1 = 0; i<zahlen.length;i1++) {
System.out.println(zahlen([1]);

public static void main (String[] args) {
int zahlenliste[]={1,-234,5,-4,23}; // Array anlegen
werteImArrayAusgeben (zahlenliste) ;

V> A
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Beispiel 2

Im Hauptprogramm soll ein leeres Array mit
z.B. 10 Eintragen angelegt werden.

Es soll eine Methode , arrayMitWerteFuellen®
bereitgestellt werden. Der Methode wird ein
Array Ubergeben.

Die Methode fillt dann das Array mit Werten,
die von der Tastatur eingelesen werden.

V> A



static void arrayMitWerteFuellen (int zahlenl[]) {

Scanner elngabe = new Scanner (System.in);

// Es wird vorausgesetzt, dass das Array

// vorher erzeugt wurde

for (int 1 = 0; i<zahlen.length;i++) {
System.out.println ("Geben Sie einen Wert ein:");
zahlen[1i]=eilngabe.nextInt (),

V> A
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Komplettes Programm

public class arrays {

static void arrayMitWerteFuellen (int zahlen[]) {
Scanner eingabe = new Scanner (System.in);
for (int 1 = 0; i<zahlen.length;i++) {
System.out.println ("Geben Sie einen Wert ein:");

zahlen[i]=eingabe.nextInt ()

public static void main (String[] args) {
int zahlenliste[]=new int[5]; // Array mit 5 Eintraegen einlesen
arrayMitWerteFuellen (zahlenliste);
//Beispielwert ausgeben
System.out.println(zahlenliste[4]);

V> A
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Strukturierte Programmierung

Methoden mit Ruckgabewert




Beispiel

Es soll ein Programm entwickelt werden,
welches die Flachen von beliebig vielen

Kreisen berechnet.
Die Kreisflache soll innerhalb einer Methode

herechnet werden.
Die Kreisflachen sollen aufsummeriert

werden.
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Ansatz

static void kreisflaecheBerechnen (double r) {
double flaeche = 2 * 3.14 * r;
System.out.println ("Die Flaeche ist: "+flaeche),

public static void main (String[] args) {

double r = 0; double summe = 0;
Scanner eingabe = new Scanner (System.in);
do {

ein:");
ammende") ;

System.out.println ("Geben Sie einen Radius
System.out.println ("negative Eingabe -> Pro
r = eingabe.nextDouble ()
// Flaeche berechnen

if (r >= 0) {

kreisflaecheBerechnen (r) ;
summe = s Q’llli!!l"

<
} while (r >= 0); _ =
} Problem: Wie kommt das ]
Hauptprogramm an die berechnete >
Flache?
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Ruckgabewerte

AufVariablen innerhalb einer Methode kann
nicht direkt zugegriffen werden.

Um Werte nach aul3en zu geben, muss die
Methode ,antworten".

Die Methode braucht einen Rickgabewert.
Statt void wird der Typ des Ruckgabewertes
angegeben.

Die eigentliche Ruckgabe erfolgt mit ,return®.
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Methode mit Ruckgabewert

Datentyp des Ruckgabewertes

static double kreisflaecheBerechnen (double r) {
double flaeche = 2 * 3.14 * r;

return flaeche;

Ruckgabe des Wertes in der Variablen ,flaeche"

D A
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Gesamtcode

Static double kreisflaecheBerechnen (double r) {
double flaeche = 2 * 3.14 * r;
return flaeche;

public static void main(String[] args) {

double r = 0; double summe = 0;

Scanner eingabe = new Scanner (System.in);

do {
System.out.println ("Geben Sie einen Radius r ein:");
System.out.println ("negative Eingabe -> Programmende") ;
r = eingabe.nextDouble () ;

// Flaeche berechnen
if (r >= 0) {

double teilflaeche = kreisflaecheBerechnen(r) ;

summe = summe + teilflaeche;

V> A

hil >= 0); i
} while (r ) +Auffangen" des Riickgabewertes
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Strukturierte Programmierung

Stringverarbeitung




Strings vergleichen

Zwei Strings sollen miteinander verglichen
werden, ob sie denselben Wert besitzen.
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Ansatz 1

public class string vergleich {
public static void main (String[] args) {

String strl=new String("hallo");
String str2=new String("hallo");

if (strl == str2) {

System.out.println ("gleich");
telse/

System.out.println ("nicht gleich");

V> A
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Auswertung

Problem: Ansatz 1 erzeugt immer die Ausgabe
"nicht gleich™.

Strings sind keine elementaren Datentypen,
sondern Objekte im Speicher.

str1 und str2 haben zwar denselben Inhalt “hallo",
sind aber verschiedene Objekte im Speicher.

str1 == str2 priUft, ob es dieselben Objekte sind (was
nicht der Fall ist).

Es wird eine Moglichkeit bendtigt, die Inhalte zu
vergleichen.
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Ansatz 2

public class strvergleich {
public static void main (String[] args) {

String strl=new String("hallo");
String str2=new String("hallo");

if (strl.equals(str2)) {
System.out.println("gleich");

} else(
System.out.println ("nicht gleich");

}

|:>:> Liefert das gewunschte Ergebnis.

V> A
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Strings verketten

Mehrere Strings sollen zu einem String
zusammengebaut werden.

Dies geschieht mit dem ,+"-Operator.

Er wird im Prinzip wie die Addition bei Zahlen
verwendet, nur dass die Strings verkettet

werden.
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Strings verketten

public class stringsverketten {
public static void main (String[] args) {

String strl="Hallo";

String str2="Dies";

String str3="ist";

String str4="ein";

String str5="Test";

String satz = strl+"! "+str2+" "+str3+" "+strd+" "+strS5+".";

System.out.println (satz);

=) Console 2%

<terminated> stringsverketten [Java Application] /Library/Java/JavaVir
Hallo! Dies ist ein Test.

V> A
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Struktuerierte Programmierung

Eigene Datentypen




Beispiel

Es soll eine Software zur Verwaltung von
Telefonnummern entwickelt werden.

Ein Eintrag fUr eine Telefonnummer besteht
aus der Telefonnummer und dem Vor- und
Nachnamen der zugehdrigen Person.

Die Daten sollen von der Tastatur eingelesen

werden.
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Erster Ansatz

public class telefonbuchl {
public static void main (String[] args) {

Scanner eingabe = new Scanner (System.in);

String name;
String vorname;
int nummer;

System.out.println ("Geben Sie einen Namen ein:");
name= elngabestr.nextLine()
System.out.println ("Geben Sie einen Vorname ein:");

vorname = eingabestr.nextLine ()
System.out.println ("Geben Sie eine Telefonnummer ein:");
nummer = eingabezahlen.nextInt (),

V> A
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Erster Ansatz

String name;
String vorname;
int nummer;

Die Variablen ,name",
,vorname" und ,nummer"
gehdren zusammen und
bilden einen
Telefonbucheintrag.
Idee: Zusammengehorige
Variablen zu einem neuen
Datentyp
»,Zusammenpacken",

D A
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Telefonbucheintrag als eigener

Datentyp

Zusammenfassung der Daten als neuer benutzerdefinierter Datentyp:

public class Telefonbucheintrag {
String name;
String vorname;
int nummer;

Wichtig: der Datentyp wird in einer eigenen JAVA-Datei definiert (Telefonbucheintrag.java)

V> A
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Telefonbucheintrag als eigener

Datentyp

Zusammenfassung der Daten als neuer benutzerdefinierter Datentyp:

Name des neuen Datentyps

public class Telefonbucheintrag {

String name;

String vorname; Elemente des neuen Datentyps

int nummer; (beliebige Variablen)

Wichtig: der Datentyp wird in einer eigenen JAVA-Datei definiert (Telefonbucheintrag.java)

D A
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Umsetzung

public class telefonbuch2?2 {
public static void main(String[] args) {
Scanner eingabe = new Scanner (System.in);

Telefonbucheintrag tb ein = new Telefonbucheintrag();

System.out.println ("Geben Sie einen Namen ein:");

tb ein.name= eingabe.nextlLine();

System.out.println ("Geben Sie einen Vorname ein:");

tb ein.vorname = eingabe.nextLine();

System.out.println ("Geben Sie eine Telefonnummer ein:");
tb ein.nummer = eingabe.nextInt ();

Wichtig: Telefonbucheintrag.java und telefonbuch?2.java
mussen sich im selben Projekt befinden.
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Vortelile

Logisch zusammenhangende Variablen
bilden eine Einheit.

Benutzerdefinierte Datentypen konnen in
Bibliotheken gespeichert und damit wieder

verwendet werden.
Das ,Handling" im Zusammenhang mit Array

wird vereinfacht.
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Beispiel 2

Es sollen beliebig viele Telefonbucheintrage
verwaltet werden.

Zu Beginn gibt der Benutzer ein, wie viele Eintrage
eingegeben werden sollen.

Anschliel3end werden exakt so viele Eintrage
eingegeben.

Die Telefonbucheintrage sollen in einem Array mit

Namen Telefonbuch gepeichert werden:
Telefonbucheintrag telefonbuch[] =
new Telefonbucheintraglanzahl]
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Ansatz mit Objekt und Array

Scanner eingabestr = new Scanner (System.in);
Scanner eingabezahlen = new Scanner (System.in);

System.out.println("Wie viele Adressen sollten eingegeben werden?");
int anzahl = eingabezahlen.nextInt () ;

// Arrays anlegen
Telefonbucheintrag telefonbuch[]=new Telefonbucheintragl[anzahl];

for (int 1 = 0; i < anzahl; i++) {
// einzelnen Telefonbucheintrag erzeugen und einlesen
Telefonbucheintrag tb ein = new Telefonbucheintrag();
System.out.println ("Geben Sie einen Namen ein:");
tb ein.name = eingabestr.nextLine();
System.out.println ("Geben Sie einen Vorname ein:");
tb ein.vorname = eingabestr.nextLine();
System.out.println ("Geben Sie eine Telefonnummer ein:");
tb ein.nummer = eingabezahlen.nextInt ();
// Telefonbucheintrag in das Array "stecken"
telefonbuch[i]=tb ein;
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Strukturierte Programmierung

Zeichenfunktionen




Zeichnen

import java.applet.Applet;
import java.awt.Color;
import java.awt.Graphics;

public class zeichnen extends Applet {
public static void main (String[] args) {

public void paint (Graphics g) {
// drawRect (x,y,breite,hoehe)
g.drawRect (100, 50, 200, 150);
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Ausgabe

® O O Applet Viewer: zeichnen.zeichnen.class

(100,50)

150

200

Applet gestartet.
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import
import
import

public

Java.applet.Applet;
Java.awt.Color;
Java.awt.Graphics;

class zeichnenZ extends Applet {
public static void main (String[] args) {

public void paint (Graphics g) {
// TODO Auto-generated method stub
g.setColor (Color.GREEN) ;
g.fillRect (10, 20, 200, 150);

139

V> A



Fenstergrolde und Eingabe

public class zeichnen3 extends Applet {

int x;

int vy;

public static void main(String[] args) {
}

public void init () {

Scanner ein = new Scanner (System.in) ,
this.setSize (800,600);
System.out.println("x:") ;
X=ein.nextInt () ;
System.out.println("y:") ;
y=ein.nextInt () ;

ein.close () ;

super.init () ;

public void paint (Graphics g) {
// TODO Auto-generated method stub
g.drawRect (x, vy, 200, 150);
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Weitere Zeichenfunktionen

Weitere Zeichenfunktion: siehe http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/ Klasse Graphics

e meg———--

ava.awt.im
ava.awt.im.spi
ava.awt.image

i Component, clipRect(int, int, int, int), setColor(java.awt.Color),
i

j

java.awt.image.renderable

i

j

j

setPaintMode( ), setXORMode (java.awt.Color), setFont(java.awt.Font)

ava.awt.print
ava.beans Constructor Summary
ava.beans.beancontext
java.io

iava_ lann

DIYPHIVIBLICS Modifier Constructor and Description
GlyphVector

GlyphView protected Graphics ()
GlyphView.GlyphPainter Constructs a new Graphics object.
GradientPaint
GraphicAttribute

Graphics2D
GraphicsConfigTemplate
GraphicsConfiguration Method summary
GraphicsDevice
GraphicsDevice.WindowTr
GraphicsEnvironment — —
GrayFilter Modifier and Type Method and Description

(NggoﬂanCa@nQar abstract void clearRect(int x, int y, int width, int height)

GridBagConstraints c ifi filling it wi f 4
GridBagLayout thlezalrs thetsapem.led relc':ftangle by filling it with the background color o

GridBagLayoutinfo e current drawing surface. :
GridLayout abstract void clipRect(int x, int y, int width, int height)

Group Intersects the current clip with the specified rectangle. >
EroupLayout _ abstract void copyArea(int x, int y, int width, int height,
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